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Esse ensaio é um desdobramento de uma
narrativa nomeada "cidade-carimbada®,
que propde uma leitura no centro da cidade
de Sdo Paulo através de eventos urbanos
que irrompem e constroem seu cotidiano.

A pesquisa procurou fragmentar essa
parcela central da metrépole em seis
configuragdes urbanas, que permitiram
abordar diferentes experiéncias

Essay for a pilot plan

reconhecidas pelo caminhar: escadaria,
viaduto, vale, ladeira, esquina e passarela.
Esses elementos do repertério arquitetonico
urbano sdo observados pelo olhar do
andarilho e representardo o que pode

ser cidade e o que ela revela para quem

a experimenta, explorando assim, as
apropriagoes pessoais dos individuos que
inventam e descobrem o espag¢o urbano.

Ensayo para un plan piloto

This essay is an offshoot of a narrative named
"stamped-city". Stamped-city proposes a reading in
downtown Sdo Paulo throughout urban events that
erupt and build the city daily life. The research sought
to fragment this central portion of the metropolis into
six urban configurations, which allowed us to approach
different experiences recognized by walking: staircase,
viaduct, valley, slope, corner, and walkway. These
elements of the urban architectural repertoire are
observed through the look of the fldneur and therefore,
the elements represent what can be a city and what the
city reveals to those who experience it. Thus, exploring
the personal appropriations of individuals who invent
and discover the urban space.

Este ensayo es una rama de una narracién llamada
"ciudad sellada”, que propone una lectura en el centro
de Sdo Paulo a través de eventos urbanos que estallan
y construyen su vida cotidiana. La investigacién buscé
fragmentar esta porcién central de la metrépoli en seis
configuraciones urbanas, que nos permitié acercarnos
a diferentes experiencias reconocidas al caminar:
escalera, viaducto, valle, pendiente, esquina y pasarela.
Esos elementos del repertorio arquitecténico urbano
se observan a través del aspecto del caminante y
representardn lo que puede ser una ciudad y lo que ella
revela a quienes la experimentan, explorando asi las
apropiaciones personales de las personas que inventan y
descubren el espacio urbano.
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PRELUDIO

A palavra cidade possui muitos significados.
A defini¢do no diciondrio descreve a polis como
grande aglomerag¢do de pessoas em uma
drea geogrdfica circunscrita, com inUmeras
edificagdes, que desenvolve atividades sociais,
econdmicas, industriais, comerciais, culturais,
administrativas etc. Todo cidaddo fala
constantemente sobre a cidade: seu bairro,
sua casa, o congestionamento das avenidas, o
transporte publico precdrio, a inseguran¢a das
ruas, o local de trabalho, os espagos de lazer,
as viagens das férias etc.

Todos esses itens descrevem a cidade
pelo seu cardter prdtico, porém, esse ensaio
compromete-se a interpretar as mensagens
deixadas na paisagem urbana, compreendendo
a cidade como um lugar de intera¢do entre
os individuos que a habitam, e a descobrir
a metrépole a partir de olhares especificos,
focando em questionamentos pouco habituais
sobre a arquitetura, o espago urbano e as
consequéncias do ambiente construido na
vida cotidiana.

POLIFONIA

A pesquisa foi desenvolvida através da
apropria¢do tedrica de autores como Charles
Baudelaire, Michel de Certeau e Walter
Benjamin. Partiu também da experimentagdo
da cidade através de perambulag¢des em busca
de simbolismos urbanos e narrativas. Destaco
trés conceitos que norteiam e estruturam o
pensamento deste estudo: cotidiano, flaneur

e narrativa.

COTIDIANO

E no cotidiano que encontramos os elementos
capazes de aproximar a leitura de cidade
proposta neste ensaio. Esse olhar aberto nos
aproxima das peculiaridades de um lugar e
nos alerta sobre a importdncia do caminhar

e do percurso. Quando nos apropriamos do
nosso cotidiano também nos apropriamos
das cidades. Se encontramos nas ruas a
espacializagdo das interagdes sociais, de certa
forma, podemos dizer que além dos cinemas,
museus e galerias de arte, a cultura também
estd inserida nas feiras livres, pragas, avenidas
e calcadas. E preciso entender o urbano como
espago de conhecimento, observagdo e vivéncia.



FLANEUR

O flaneur é um observador da vida urbana.
Podemos compard-lo com um andarilho
contemplativo, que olha a cidade de forma
atenta e sensivel, que dedica seu tempo a
caminhar tranquilamente pelas ruas, sem
pressa, observando e usufruindo dos apelos
urbanos. Ele seria, portanto, a contraposi¢do
do individuo absorvido pela necessidade de
velocidade, que anda pela cidade sem deixar
que ela o arrebate.

NARRATIVA

Para Walter Benjamin, hd dois tipos de
experiéncia: a Erlebnis e a Erfahrung.

A primeira seria a experiéncia vivida
individualmente, j& a segunda, essa
vivéncia individual, assimilada, digerida e
compartilhada com o Outro. Entende-se
que o préprio exercicio de narragdo se
associa ao movimento, a pratica espacial
ou ao simples andar pela cidade.

ANDAMENTO

Sdo Paulo é uma cidade com centenas

de espagos puUblicos em potencial para

se construir uma narrativa gréfica. Para
compor esse ensaio foram selecionadas
seis configura¢des urbanas que participam
do cotidiano paulista e permitem o
esgotamento a pé: escadaria, viaduto, vale,
ladeira, esquina e passarela.

Com essas configuragdes urbanas
definidas, foi preciso filtrar quais eventos
urbanos seriam destacados neste trabalho,
uma vez que o objeto de leitura da pesquisa
sdo as prdticas cotidianas de meméria e
experimentagdo que acontecem nesses
lugares. As escolhas foram feitas por
aproximagdo e afinidade préprias: festa
nos degraus, parque minhocdo, passagens,
camelds, encontros e ambulantes.

Os cartdes apresentados sdo apenas um
dos rumos e possibilidades que esse ensaio
poderia ter, tanto em termos de proposta
como de representag¢do grafica — que, nesse
caso, depende das memodrias, experiéncias e
narrativas que cada individuo escolhe contar.

A linguagem grdfica desses cartdes foi
desenvolvida através de carimbos, pe¢as
de geometria simples que podem ser

combinadas para ilustrar as experiéncias
vividas nas configurag¢des urbanas.

A técnica foi escolhida por sugerir
repeti¢do e fazer analogia as prdticas
cotidianas que se repetem. Os carimbos
também servem de incentivo para
visitas aos territérios durante a

cria¢do, permitindo que os revisitem
outras tantas vezes, carimbando
camadas de memorias e experiéncias
com a sobreposi¢do dos registros feitos
para narrar os vdrios deslocamentos
pela cidade. Afirmando, assim, que o
corpo que experimenta é o mesmo
corpo que produz.

E preciso ir mais devagar, de maneira
quase tola. Forgar-se a escrever
aquilo que ndo tem interesse, o mais
ébvio, o mais comum, o mais sem
graga. A rua: tentar descrever a rua,
do que ela é feita, para que serve.

As pessoas nas ruas. Os carros. Que
tipo de carros? Os prédios: observar
que eles sdo bastante confortdveis,
bastante luxuosos; distinguir os
prédios residenciais e os prédios
oficiais. As lojas. O que se vende nas
lojas? Nao tem nenhum comércio

de alimentac¢do. Ah sim, tem uma
padaria. Perguntar-se onde as pessoas
daquele bairro fazem compras. Os
cafés. Tem quantos? Um, dois, trés,
quatro. [...] continuar até que o lugar
se torne improvdvel até sentir, por um
brevissimo instante, a impressdo de
estar em uma cidade estrangeira, ou,
melhor ainda, até ndo entender mais
o que estd acontecendo ou o que ndo
estd acontecendo, até que o lugar
inteiro se torne estrangeiro, que ndo se
saiba sequer que aquilo é chamado de
cidade, rua, prédios, cal¢adas... (PEREC,
1999, p.70, tradug¢do nossa).



COMPASSO

1.

Escolha os pontos da cidade que deseja
incluir em sua narrativa; tenha um
critério préprio de selegdo;

. Com os lugares selecionados, escolha

também uma prdtica cotidiana
para representar;

. Construa um perimetro caminhdvel

entre os pontos em cima de um mapa.

E importante que eles sejam visitados no
mesmo dia para se perceber o ritmo que
imprimem na cidade;

Faca seus préprios carimbos com
materiais simples: borracha escolar,

EVA e madeira. Também é preciso uma
almofada com tinta da cor que preferir;
Faca uma base de papel para cada
ponto escolhido, e crie icones ou
qualquer outra representagdo grdéfica
que os diferencie;

. Junte todo seu material (mapa, folhas-

base e tinta) e visite os lugares com
atenc¢do e disponibilidade;

Comece a gravar no papel suas
experiéncias e percep¢des dos lugares;

. Repita o passo 6 e 7 quantas vezes

achar necessdrio.






escadaria

1. via de acesso
em diferentes
niveis

2. degraus
separados por
descansos na
subida ou

na descida
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do bixiga
festa nos degraus

nivel cenario casual
frequéncia volume
passatempo preenchimento
beltrano aglomerado
calcanhar efémero

vertical parede sotaque
transigdo observavel livre
mistura entardecer pisada
ajardinado eloquente flerte
acaso aceno faniquito
ocupagdo cantor defronte
afunilado sinfénica
varanda pausa
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viaduto

1. passagem
elevada para
atravessar
a cidade de
automovel

g

rasgo;
cicatriz

minhocédo
parque minhocao

edificagdo gambiarra
lateral obstrugdo dureza
adentrar perspectiva
ocioso, rabisco,
tipografia, vagar,
percurso, pavimentagao,
curva, alto, bicicleta,
deriva, debaixo, andante,
robusto, pedestre,
elevagéo, ilustrado,
frontal, anguloso, corte,
alternativa, fuligem,
outrem, democratico,
elevado, extensdo,
costura, acinzentar,
palmilhar
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vale do anhangabad
— passagens

1. terreno baixo
a margem de
um rio

2. fundo; campo
aberto

cruzado habitat descida
descarte némade permear
passageiro corpo

relevo amplo correria
marca inserto morada
urbano abordagem
perimetro caminhante
largo animalesco sobra
afluéncia caminho cena
gesticular transitavel
calorento rotineiro vaivém
aguardente patrulha
noturno
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ladeira

1. caminho
ingrime

2. morro de
subir ou
descer

porto geral
camelés

abafado garimpo ebuligédo
andanga rapidez organismo
ruido amontoado
corpulento ambulante ninho
ecoar aderego acentuado
flagra emaranhado
equilibrio agulheiro aclive
mulher caético luminoso
reverberar inquietacéo
ganha-pédo declive
ameacgador selvagem
interurbano fusdo euforia
pernas zumbido pé
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esquina augusta x paulista
. encontros

1. encontro de
uma rua com
outra

2. dobra;
canto
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meio-fio dngulo
penduricalho canaleta
limite gradeado nascente
debandar agrupar
acréscimo galeria
ocasional inclinagédo
entrelinha calgada
indireto localidade agora
partilha assento escurecer
abarrotado festivo
palpéavel boemia errante
sensorial metro encaixe
afavel fragmento palco
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passarela

1. passagem
elevada para
chegar de
um ponto a
outro a pé
2. vista
elevada da
cidade

da santa ifigénia
ambulantes

justaposigdo eixo mirante
alongar dentro linear
perceptivel amarelado
acdo jaleco hachura
cameld abertura cotidiano
acervo retilineo rachadura
adorno agitado crianga
breve emenda face
guarda-sol passagem
maioral adjacente rasgo
fractal paralelo
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